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1. Static Analysis
1. Overall

SonarQube Link(개발팀 참고용):

http://34.64.75.97:9000/project/issues?id=STA2020_JB&resolved=false&severities=

BLOCKER%2CCRITICAL%2CMAJOR%2CMINOR

* 좌측 인터페이스에서 Severity를 선택하여 항목별 결과를 따로 확인할 수 있음

※ Severity가
Blocker, Critical, Major, Minor에
해당하는 항목들에 대해서
최종 결과 분석을 진행.

http://34.64.75.97:9000/project/issues?id=STA2020_JB&resolved=false&severities=BLOCKER%2CCRITICAL%2CMAJOR%2CMINOR


 



※ SonarQube, PMD, Checkstyle

SonarQube Default Ruleset을 

Customizing하여

(네트워크 관련 룰 제외 등)

Bugs 관련 110개,

Vulnerability 19개,

Code Smells 225개,

Security Hotspots 19개,

총 373개의 Active Rules 적용

-> 이후 결과에 대해 수동으로 확인하며 수정 필요성을 판단하여 정리하였음.

예) 주석 삭제/추가, 필요하다고 판단되는 코드 재사용, 짧은 If문을 한 줄로 작성

한 것 등은 수정 소요에서 제외함.



2. Result
  1) Blocker

시계가 종료되는 시나리오가 존재하지 않고, UI 자체 종료 버튼을 활용하기 때문
에 loop에 대한 별도의 종료 조건은 필요하지 않다고 판단함(수정 소요 없음)

  2) Critical

-> Switch문에 Default Case를 추가하여 예외처리 요망

-> 여러 번 반복되는 literal Value(SanSerif 폰트)를 유지보수성을 향상시키기 위

해 상수로 선언하여 사용 요망

  3) Major

-> 사용하지 않는 parameter, local variable 제거 요망



-> 클래스 멤버변수로 선언된 변수를 지역 블럭에 재선언, 삭제 요망

-> 반환형이 object[]인 함수 또는 메소드에서 NULL을 리턴하면 nullity을 매번 검
사해야 하므로 빈 객체를 리턴하도록 수정

-> 테스트 코드에서 사용되지 않는(무의미한) 코드를 제거 요망

  4) Minor

-> 사용하지 않는 local variable 또는 import를 삭제 요망

3. Summary
Static Analysis 결과, B1조는 기능적인 문제를 야기할 수 있는 버그의 수는 매우 

적었으며, 대부분 사소한 코딩 스타일, 주석 처리 관련 이슈가 많았으며, 전체적인 

개발물의 퀄리티가 높다고 보여짐.


